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https://www.thespiritsbusiness.com/2025/06/aliassmith-debuts-tequila-in-paper-bottle/

RESUMEN EJECUTIVO

La app 222 propone una alternativa a las redes
soclales tradicionales al conectar a las personas
en eventos presenciales diseNados segun
afinidades de personalidad.

Con el respaldo de inversores de peso y su
expansion internacional en 2025, busca dar
respuesta a la creciente epidemia de soledad a
través de encuentros auténticos y no mediadas
por likes o fotos.

Fuente



https://theairevolution.news/amistades-reales-impulsadas-por-algoritmos-artificiales/

CONTEXTO

El uso intensivo de redes digitales ha
multiplicado las conexiones superficiales,
pero no siempre fomenta la creacidon de
vinculos reales.

Frente a este panorama, 222 elimina la
|6gica de perfiles y “matches” para
centrarse en dindmicas grupales que
faciliten amistades y comunidad.




Social well-being
Soluciones que abordan la salud mental desde
la conexidon humana.

TENDENCIAS
RELACIONADAS

Phygital experiences

Lo digital como medio, no como fin, para impulsar
Interacciones fisicas.

Community-driven platforms
Espacios centrados en pertenencia y afinidades, no en

popularidad

Al Matchmaking

Algoritmos al servicio de intereses mas profundos que la
apariencia




:POR QUE AHORA?

 Epidemia de soledad: reconocida por la OMS
como un desafio de salud publica global.

e Fatiga social digital: rechazo creciente a
Interacciones vacias o comparativas en redes.

e Cultura postpandemia: mayor valoracién de los
encuentros presenciales de calidad.

 Confianza inversora: el capital riesgo apuesta por
soluciones que combinen propdsito social y
escalabilidad.




OPORTUNIDADES

Replicar modelo

Adaptar el modelo para
comunidades pequenas o
intereses especificos (e].
musica, deporte,
voluntariado)

Sedes de encuentro

Espacios fisicos:
cafeterias, coworkings o
gimnasios pueden
integrarse como sedes
de encuentros.

Programas de
bienestar laboral

Que usen este tipo de
herramientas para

mejorar cultura interna.
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Proyectos publico
privados

Colaboracidon publico-
privada para combatir
aislamiento en adultos
mayores o jovenes
recién llegados.




CONCLUSIONES

222 es un ejemplo de cémo la tecnologia
puede reinventar el rol de lo social: menos
filtros y mas experiencias reales.

La leccidon para emprendedoresy
organizaciones es clara: el futuro de las
plataformas no esta en acumular seguidores,
SINO en generar conexiones significativas que
fortalezcan el tejido comunitario.




SOMMOS

Cooperar para
innovar y transformar

www.sommos-connecta.com
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