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RESUMEN EJECUTIVO

Skate Break es una coleccion de mobiliario de oficina
gue se transforma en rampas y rieles para patinar.

Esta colaboraciéon entre Swatch, los Zenga Bros y el
skater Andy Anderson no solo introduce un nuevo
enfoque ludico al entorno de trabajo, sino que
reimagina el mobiliario como una plataforma para la
creatividad, el movimiento y la autoexpresion.
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https://www.swatch.com/en-TH/press/sport/swatch-and-andy-anderson-present-new-film-project-skate-break

CONTEXTO

Los entornos laborales tradicionales suelen ser rigidos y
POCO inspiradores.

En contraste, Skate Break propone una solucion
inesperada: mobiliario funcional que también permite
patinar, ofreciendo una via para liberar estrés, fomentar
la creatividad y promover la cultura del movimiento
dentro de oficinas.

El proyecto cobra vida a través de una pelicula
protagonizada por Andy Anderson, donde el mobiliario
se convierte en una extension de su estilo y vision del
mundo.
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TENDENCIAS RELACIONADAS

WORKTAINMENT

La fusidn entre trabajo y entretenimiento para
mejorar el bienestar y la productividad.

DISENO TRANSFORMABLE

Muebles modulares y multifuncionales que se
adaptan al espacioy al momento.

CULTURA URBANA EN INTERIORES

El uso de elementos propios de la calle (como el
skateboarding) en entornos controlados o formales.

EMPLOYEE EXPERIENCE 2.0

INniciativas que priorizan la creatividad, el juego vy Ia
personalizacion en el entorno laboral.




:POR QUE AHORA?

®
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Postpandemia, las
oficinas compiten con el
hogar por atraer talento, y
necesitan ofrecer
experiencias mas
atractivas.

El auge del bienestar
mental y el movimiento
como herramientas
contra el estrés laboral.

La Generacion Z, ya
activa en el mundo
laboral, valora la
autenticidad, la
autoexpresion y la cultura
urbana.

Foto: Swatch



OPORTUNIDADES

Disenar espacios de Crear lineas de productos
coworking o startups con para oficinas con funcidon
zonas de recreacion dual: trabajo + juego.

activa inspiradas en la
cultura urbana.

Producir contenido de
marca que muestre la

transformacion del
entorno de trabajo en un
espacio creativo.

Colaborar con artistas o
atletas para co-crear
productos que fusionen
diseno, identidad cultural
y funcionalidad.



CONCLUSIONES

Skate Break es mas que una coleccion de muebles: es una
declaracion sobre como deberian ser los espacios que
habitamos para trabajar.

Reivindica el movimiento, la diversion y la creatividad como
partes esenciales del dia a dia profesional. Una llamada a
repensar el diseino desde una éptica mas libre, activay
expresiva.
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