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RESUMEN EJECUTIVO

Hasbro lanza Monopoly App Banking, una
version digitalizada del clasico juego de mesa
que sustituye el dinero fisico y el rol de + FastDealing PropertyTrading Gome -

- : ‘ \ Make bank like
banguero por una app gratuita gue gestiona
'V‘OI‘IO O , never before.
transaccionesy propiedades. qpp-n,a-mfpmm L ever before

El rediseno anade elementos ludicos para
Your card holds

nifos y promete partidas mas rapidas, aunque VgjjLcashi .
sacrifica parte del aprendizaje matematico " y '
tradicional.
Fuente

Buylr..pfoperties

with your

smart device!’


https://tynmagazine.com/monopoly-app-banking-el-iconico-juego-se-transforma-en-una-fintech/

CONTEXTO

Monopoly ha sido durante décadas un
referente en juegos de mesa familiares,
con un fuerte componente educativo en
gestion financiera basica.

En un entorno donde los ninos estan cada
vez mas familiarizados con dispositivos
digitales, Hasbro adapta su producto para
alinearse con los habitos tecnoldgicos
actuales. Esta evolucion se enmarca en
una tendencia mas amplia de
digitalizacion de productos fisicos
tradicionales.




TENDENCIAS
RELACIONADAS

| Gamificacidon educativa

Integracion de mecanicas de juego en procesos
de aprendizaje

Digitalizacion de lo fisico

Juegos de mesa que migran a plataformas digitales o
hibridas

Infancia conectada
Ninos como nativos digitales que interactuan con
tecnologia desde edades tempranas

Nostalgia reinventada

Marcas clasicas gue se actualizan para las nuevas
generaciones



:POR QUE AHORA?

Penetracidn masiva de smartphones y tablets en

hogares.

Preferencia por experiencias rapidas y automatizadas.

e Demanda de productos hibridos que combinen lo fisico
y lo digital.

Presion por mantener relevancia en un mercado infantil
saturado de opciones digitales.

Mayor conciencia sobre trampas y conflictos en juegos
tradicionales.



OPORTUNIDADES

Desarrollo de
versiones educativas
complementarias gue
recuperen el
componente
matematico

Licencias y

expansiones digitales.

Tableros tematicos
descargables,
minijuegos
personalizados o retos

online

et
o
35

Modelos freemium

Venta de mejoras, skinsy

funciones dentro de la
app

Experiencia phygital.
Combinar el tablero
fisico con desafios en
entornos virtuales como
RA o misiones
colaborativas.




CONCLUSIONES

El movimiento de Hasbro con Monopoly App
Banking refleja un cambio estructural en el
entretenimiento familiar: lo fisico ya no
compite con lo digital, sino que se integra.

El reto estd en equilibrar comodidad y rapidez
con el valor educativo y la interaccion
humana que caracterizaban al juego original.

Quien logre ese balance podra liderar el
mercado de juegos hibridos en la proxima
década.
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